JADRANSKE IGRE
PROPOZICIJE NATJECANJA

KORCULA, 10.07.2011.

Jadranske igre su turidto-zabavna turneja koja se odrzava u 33 tdketi
destinacije. Cilj igara je poticanje i razvijanjeadk i metusobno upoznavanije,
zblizavanje i druzenje Zzitelja turigkih destinacija i njihovih gostiju tijekom
turisticke sezone.

Igre se sastoje od 6 natjecateljskih disciplinajinka nastupaju 6 ekipa sa po
8 natjecatelja (svaka ekipa mora imati minimalnozanske osobe). Timovi mogu
predstavljati okolna mjesta, a thesobno se razlikuju po boji majica koje osigurava
organizator.

Jadranske igre odrzavaju se keetiri regije uz Jadransku obalu. Svaka regija
ima 7 kvalifikacijskih natjecanjaiji se pobjednici plasiraju na regionalnu zavrsnicu
Sa regionalne zavrSnice prve dvije ekipe plasisgwa veliku zavrSnicu kojge se
odrzati 2. rujna 2011. godine sa najboljih 8 ekiraeje Jadranskih igara 2011.

POPIS IGARA:

SPASAVANJE TURISTKINJA
POTRAGA ZA BLAGOM
LETECI VATERPOLO
VODENA GUSJENICA
NOSENJE KASETA
POTEZANJE KONOPA

ok wNE

REZERVNE IGRE:

7. SKAKANJE U VRECAMA
8. JABUKE

OPCE ODREDNICE:

1. Sve ekipe natj se na vlastitu odgovornost, organizator ne odgova
nastale ozljede zadobivene tijekom igara. Potpisarprijavnici kapetan ekipe
prihvata uvjete sudjelovanja.

2. Kapetan svake ekipe odgovoran je za ponaSanjehswaiijecatelja, a sve
mogute primjedbe rijeSavaju dva suca zajedno sa kapetaekipa.

3. Sve ekipe obvezne su tijekom igara sudjelovatuatstnim majicama.

4. Pravo prvenstva u odabiru boja majica imaju ekipge kprve predaju
ispunjenu i potpisanu prijavnicu na dan natjecanja.

5. Organizator zadrzava pravo izmjene pravila igregzbituacije na terenu ili
promjena broja ekipa koje sudjeluju.



1. SPASAVANJE TURISTKINJA
U igri sudjeluje 4 natjecatelja, 2 muska i 2 zenskebe

Dva natjecatelja nalaze se na obali iza startrjpecilinije, a na otoku se nalaze 2
Zenske osobe iz iste ekipe koje na sebi imaju kesha spasSavanje. Plovilo sa dva
vesla vezano je uz obalu, a na kopnu se nalazaaliKe.

Zadatak natjecatelja je da nateu znak sk& u more, te uz pontoplovila i vesla
dode do otoka gdje mora ukrcati natjecateljicu i petvge do obale. Kada
natjecateljica izte na obalu drugi natjecatel; sleau more, ulazi u plovilo i odlazi do
otoka po drugu natjecateljicu. Kada onader@ma obalu njen zadatak je da legne na
lezaljku nakon Sto im d#&i skinu prsluk za spaSavanje. Vrijeme se zausidkdida i
druga natjecateljica legne na lezaljku.

Tijekom spaSavanja natjecateljica se mora nalazifplovilu i ne smije nikako
pomagati spasiocu. Natjecatelji na kopnu mogu jmnagati prilikom izlaska iz
plovila.

2. POTRAGA ZA BLAGOM

U igri sudjeluje 8 natjecatelja, 5 muskih i 3 zemsisobe.
Svi natjecatelji nalaze se na kopnu, dok se spokbatalaze 2 Skrinje sa puzzle-ima.

Zadatak prvog natjecatelja je da n&esuznak dopliva do otoka te otvori Skrinju.
Nakon Sto puzzle iz Skrinje isplivaju na povrSiradatak 5 natjecatelja je da zajedno
sa onim koji je otkljdao Skrinju dostave puzzle na obalu u kaSetu. Nakga
zadatak 2 natjecateljice na kopnu je da sloze puzalkopnu, vrijeme se zaustavlja
kada natjecateljica pravilno sloze puzzle na kopnu.

3. LETE CI VATERPOLO
U igri sudjeluje svih &lanova ekipe.

U moru se nalaze 2 gola i 2 plovila, a 4 muskaZzefiska natjecatelja nalaze se iza
startno-ciljne linije na kopnu, dok se jedna nadjetica nalazi u plovilu u moru sa 4
lopte.

Zadatak 2 muska i 2 Zenska natjecatelja je da tavsmnak u skoku pokuSavaju
uputiti udaraca prema golu, dok je zadatak natphoae u plovilu da im nabacuje
lopte. Zadatak 2 musSka natjecatelja u moru je dstof@cim prije vratiti lopte
natjecateljici u plovilu.

Nakon udarca prema golu natjecatelji se motgu prije vratiti na obalu i ponoviti
isti postupak sve do isteka vremena.

Za svaki postignuti gol dobivaju se bodovi i tomain da gol rukom vrijedi 1 bod,
gol nogom 3 boda, a glavom 5 bodova za natjecatdipx se za natjecateljice
bodovanje se po istom principu udvostrie. U ovoj igri istovremeno se natjedvije



ekipe, trajanje igre je vremenski ogr&mo, a plasman ovisi 0 broju osvojenih
bodova na n&n da ekipa sa najviSe bodova osvaja prvo mjedto it

4. VODENA GUSJENICA
U igri sudjeluju sviclanovi ekipe.

Na terenu su poredane stolice jedna iza drugesdiaitanovi ekipe sjedaju jedan iza
drugog.

Na suwev znak zadatak prvog u nizu je da puni kanticya(kusta) vodom i Salje je
iznad svoje glave do sljeéiegaclana ekipe, tako sve do zadnjefjana koji mora
napuniti drugu kantu koja se nalazi pored njegosgu.
Vrijeme se zaustavlja kada je kanta napunjena.

5. NOSENJE KASETA
U igri sudjeluju sviclanovi ekipe.
Zadatak prvog natjecatelja je da sa 5 ribarskileteafi do ¢unji¢a i vrata se na start
gdje mora spustiti kaSete na pod iza startno-ciljnge. Drugi natjecatelj dodaje
jednu kaSetu, uzima sve kaSete i obavlja isti z4ddireli natjecatelj dodaje jos jednu

kaSetu i tako sve do osmog natjecatelja kojiga 12 ribarskih kaSeta.

U slitaju da kaSete ispadnu prilikom noSenja natjecatelja stati i sloZiti kaSete te
tako nastaviti natjecanje.

Vrijeme se zaustavlja kada osmi natjecatelj smwh 12 pravilno slozenih kaSeta iza
startno — ciljne linije.

6. POTEZANJE KONOPA
U igri sudjeluje &lanova ekipe.
Sa svake strane konopa nalazi se po 6 natjecaRgdhodne igre, osim stjecanja
zalihe bodova, oddeiju i raspored potezanja konopa. Pa se tako pavaga ekipa u
ukupnom poretku direktno plasiraju u polufinalegua potezanja konopa. Ekipe koje
se nalaze odetvrtog do Sestog mjesta pos#akonop za polufinale i to nadia A=
3-6 i B=4-5. Bolje plasirana ekipa u prethodnimaigia ima prednost u odabiru prve
strane u potezanju, a igra se na dvije pobjed&kapno izbacivanje ekipe.
REZERVNE IGRE:

7. SKAKANJE U VRE CAMA

U igri sudjeluje 6 natjecatelja iz svake ekipe.

Tri natjecatelja nalaze se na startu i tri na dmigkraju poligona. Na terenu su
postavljeni¢unjevi za obje ekipe.



Zadatak prvog natjecatelja je da skakanjem uiviemnedu cunjica daie do drugog
kraja terena gdje predaje ¥tedrugom natjecatelju iza linije koji se na isticima
vrata natrag.

Vrijeme se zaustavlja kada zadniji, tj. 6 igrpreie startno-ciljnu liniju.
8. JABUKE
U igri sudjeluju 6¢lanova svake ekipe

Na terenu se nalazi prazna posuda na sredini téeepasuda ispunjena vodom na
drugom kraju terena u kojoj se nalazi 6 jabuka.

Zadatak prvog natjecatelja je da nakodestog znaka i prema posudi s vodom gdje
mora sa rukama nadena zubima uloviti jabuku i prenijeti je do prazpesude.
Kada prebaci jabuku u praznu posudii tazad do starta i tek tada drugi natjecatel
moze krenuti.

Vrijeme se zaustavlja kada zadniji, tj. 6 natjegaelie startno-ciljnu liniju.
SISTEM BODOVANJA

U svim igrama istovremeno se nétjedvije ekipe, a svakoj ekipi vrijeme se mijeri
Stopericom (osim igre potezanja konopa) i na osminena dodjeljuju se bodovi ha
natin da ekipa sa najboljim vremenom dobiva najvisédva.

Za svaku igru (osim igre potezanja konopa) svilkifapo vremenima dobiva 5, 4, 3,
2,1, 0 bodova.

U potezanju konopa pobjednik osvaja 10 bodova, aplagirani 8, trél 6, cetvrti 4,
peti 2 boda i Sesti 0 bodova.

U slwtaju istog vremena ekipe dobivaju jednak broj bodova

KAZNE

U slwtaju nepridrzavanja propozicija igara suci atije kazne.
Kazne se odrju u sekundama koje se zbrajaju sa rezultatom.



